EinfiUhrung in RAP

Ubersicht

Willkommen

Willkommen bei ,RAPpen lernen !* - einer Reihe Tutorials, welche ihnen
den Umgang mit dem Berechnungsmodul des Reportdesigners
néherbringen soll. Sie werden im folgenden die Méglichkeiten,
Berechnungen durchzufiihren, sowie visuelle Aspekte ihrer Reports
wahrend der Erstellung zu verandern, kennenlernen. Beispielsweise
mdchten sie vielleicht die Anzahl der Aktien in ihrem Depot feststellen,
deren Wert Uber 50$ liegt. Zusatzlich kdnnten sie sich ja auch noch fir die
Moglichkeit interessieren die Anzeige mit bedingter Formatierung in
schwarz oder rot vorzunehmen, je nachdem, ob der Wert Uber oder unter
50% liegt.

RAP heil3t Report Application Pascal und wird als Bezeichnung fur das
Berechnungsmodul des Reportdesigners verwendet. Das
Berechnungsmodul stellt eine ereignisgesteuerte Programmiersprache zur
Verfligung in welcher sie Codeblocke definieren kénnen, die als Reaktion
auf bestimmte Ereignisse der Reporterstellung ausgefuhrt werden.

RAP wird auch als Bezeichnung der Scriptsprache selbst verwendet. RAP
ist sehr méchtig aber dennoch leicht zu lesen und zu lernen. Die RAP
Scriptsprache basiert auf Object Pascal, der modernen Variante der
Pascal-Programmiersprache, welche traditionell als Lehrsprache zur
Einfihrung in die strukturierte Programmierung verwendet wurde.



Einfuhrung in RAP

Der Reportdesigner, wie unten zu sehen, ist das Programm, welches wir
zur Erstellung der Reports verwenden. ,,RAPpen lernen !“ ist fur die
Endbenutzer geschrieben worden, die bereits Erfahrungen im Umgang mit
ReportBuilder besitzen, da grundlegende Fahigkeiten fir das
Reportdesign eine notwendige Voraussetzung zur erfolgreichen
Durchfiihrung der folgenden Ubungen sind. Wenn sie im Umgang mit den
Daten-, Design- und Vorschaumodulen noch nicht so sehr vertraut sind,
sollten sie erst einige der vorhandenen Grundlagentutorials durcharbeiten,
ehe sie sich an die Scriptprogrammierung wagen.
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Das Berechnungsmodul

Das Berechnungsmodul stellt eine ereignisgesteuerte Scripting-
Umgebung zur Verfligung, welche zur Durchfiihrung von Berechnungen
und der dynamischen Kontrolle von Ansichtsoptionen des Reports
wahrend seiner Erzeugung verwendet werden kdnnen. Scripte, welche auf
Ereignisse reagieren, heillen auch Ereignisbehandlungsroutinen.
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Einfuhrung in RAP

Der Berechnungsbereich des Reportdesigners ist, wie in der unten
stehenden Abbildung zusehen, in vier Hauptbereiche unterteilt. Jeder
dieser Bereiche soll auf den folgenden Seiten ndher beleuchtet werden.
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A Code Explorer: Wird zur Organisation und Sortierung der Scripte
eines Reports verwendet

B Code Editor: Zur Bearbeitung der Scripttexte

Die Code Toolbox: Visuelle Codevorlagen, unterstitzt die drag-and-
drop Scripterstellung

D Nachrichtenfenster: Zeigt die Nachrichten vom Scriptcompiler der
ihre Programmcodes untersucht

Code Explorer

Der Code Explorer befindet sich in der oberen Hélfte des
Berechnungsmoduls und teilt sich vertikal in zwei Bereiche.

Das linke Panel enthalt eine Baumstrukturansicht - nutzen sie diese, um
durch den Reportcode zu navigieren. Das rechte Panel enthalt eine
Listenansicht von Elementen, welche von der Auswahl in der
Baumstruktur abhangig ist. Mittels Rechtsklick auf die Baumstruktur
koénnen sie sich ein Kontextmeni mit Optionen zur Kontrolle des
Verhaltens des Codeexplorers anzeigen lassen.
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Einfuhrung in RAP

Ansichten

Der Berechnungen-Tab erlaubt es, den Scriptcode in drei verschiedenen
Ansichten zu verwalten. Dies erfolgt durch Auswahl des Mentpunktes
LAnsicht” oder durch Rechtsklick Gber einem freien Bereich des rechten
Panels.

« Variablen
 Ereignisse
* verwendete Module

Die folgenden Screenshots zeigen wie derselbe Report in den
verschiedenen Ansichten aussieht. Die Auswahl der Ansichten kdnnen sie
Uber das ,,Ansicht“-Meni oder durch Positionieren der Maus auf einem
leeren Bereich des linken Panels und Drlicken der rechten Maustaste zur
Anzeige des Kontextmenus durchfuhren.

Variablen - Ansicht

Diese Ansicht zeigt ihnen alle im Report enthaltenen Variablen an.
Variablen erméglichen die Durchfiihrung von Berechnungen. Beachten sie
bitte, dass im linken Panel nur die Bander des Reports angezeigt werden.
Die einzigen sichtbaren Komponenten in dieser Ansicht sind die
enthaltenen Variablen. Alle anderen enthaltenen Komponenten werden in
dieser Ansicht verborgen.

Report Bands
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Einfuhrung in RAP

Ereignisse - Ansicht

Diese Ansicht erzeugt eine Baumstrukturansicht aller im Report
enthaltener Komponenten. Das rechte Panel zeigt alle mit dem aktuell
ausgewahlten Objekt verbundenen Ereignisse. Wird ein Ereignis
ausgewahlt, so wird auch die zugehdrige Ereignisbehandlungsroutine
angezeigt, wenn sie vorhanden ist.

Report Object: Events for Report
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i J [_'I OndutoSearchDialogClose
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L'I OnCancelDialogCreate
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B+ F Groupsd] [ OrEndSecondPass
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Modul - Ansicht

Diese Ansicht zeigt eine Globalansicht des gesamten
Berechnungsmodules. Es listet alle Deklarationen, Ereignisse, Programme
und Ereignisbehandlungsroutinen auf. Diese Ansicht ist nitzlich, wenn
man einen Uberblick iber den gesamten Scriptcode eines Reports
erhalten méchte.

Module View

Bl @ Glabal Bl procedure Groupl AfterGroupBreak ; ..‘.J
] § Eeclarations B piocedure Groupl BeforeGrounBreak;
7’ vehts . procedure Group] OnGetB reaky aluevar
oomm Programs B procedure GroupFooterBand 1 &fterPrint;
""" e e Bl procedure GroupFoaterBand 1B eforePrinl
‘ procedure GroupHeader and! BeforePrit
. procedure Line30 nPrint:
. procedure Line30 nPrint;
procedure Memol 0nPrint;
. procedure ppOrderDetalDBCalc1 0nPrinl
. procedure ReportdfterPrint;
B procedurs Shape10nPrint;

| |

Diese Ansicht fuhrt alle Objekte auf, welche fur die
Ereignisbehandlungsroutinen des Reports sichtbar sind:

Deklarationen - Dies sind Variablen und Konstanten, welche global fur
alle Teile des Reports sichtbar sind.
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Einfuhrung in RAP

Ereignisse - Dies sind vereinfacht gesagt die Reportereignisse. Im Falle,
des Anzeigens des Vorschaufensters, werden OnCreate und OnDestroy
Ereignisse erzeugt, wenn das Fenster gedffnet bzw. geschlossen wird.
Dies ist ein Unterschied zu den Ereignissen Report.BeforePrint und
AfterPrint, welche nur ausgeldst werden, wenn der Reportauftrag
ausgedruckt wird. OnCreate und OnDestroy sind geeignete Platze flr
Initialisierungs- und Finalisierungscode, wie z.B. die Erstellung und
Zerstorung von Reportobjekten oder die Initialisierung von Variablen.

Programme - Sind Prozeduren und Funktionen, welche global fir den
ganzen Report sichtbar sind und deshalb von jeder
Ereignisbehandlungsroutine aus aufgerufen werden kénnen.

Ereignisbehandlungen - Das sind alle im aktuellen Report
implementierten Codebltcke zur Reaktion auf Ereignisse der
Berichtserstellung.

Code Toolbox

Die Code Toolbox ist eine visuelle Codebibliothek. Hier finden sie nhahezu
alle Bezeichner und Codeelemente welche vom RAP-Compiler verstanden
werden.

Beachten sie bitte, dass die Toolbox wiederum aus drei
Tabulatorelementen besteht: Daten, Objekte und Sprache. Jeder
Tabulator ist zweigeteilt und besteht aus einer Baumansicht und einer
Liste mit Bezeichnern.

Daten

Der Datentabulator der Code-Toolbox zeigt die Datenquellen und Felder
an. Dies erlaubt die einfache Drag-and-Drop Ubernahme von
Feldreferenzen in den Codeeditor.

Code Toolbox
Data
= plClients

Fields for plClients

Mame |Type | Size_! o
i Acct WNbr [ZI.:.uhIEe |

yddress 1 | String 20
_ |Date
ity | String 20
Jate Open [ate
irzt_Mame | String 20

i Image BLOE 1 _Ll

L8] ata;{Dbiects ALanguage /
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Einfuhrung in RAP

Nach der Auswahl einer Datenquelle aus der Liste werden alle Felder
ebenso angezeigt, wie auch die Datentypen- und -groReninformationen
fur die Felder.

Um einen Feldwert in das Codeeditorfenster einzufligen, wéahlen sie das
Feld aus und ziehen es mit der Maus an die gewtinschte Stelle im
Codeeditor. Dadurch wird der notwendige Code erzeugt, um auf den
Feldinhalt zuzugreifen. Wenn sie zum Beispiel das 'City'-Feld aus der oben
gezeigten Toolbox auf den Codeeditor ziehen, wird folgender Code
erzeugt:

Value := Clients[’City~]
Objekte

Der Objekte-Tab der Code Toolbox zeigt die Reportobjekte und deren
Eigenschaften. Auch dies erlaubt das einfache Drag-and-Drop
Verschieben der Eigenschaften in den Codeeditor.

Code Todbox

Repaort Objzcts

Detail
A Labell

s Footer

Fropetties lor Labell

Narne | Tupe | Walue =
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False
16777215

reate | Method _'_1

\ D ata h Objects ;{Language i

Die Auswahl eines Objektes der Baumansicht zeigt eine Liste aller
Eigenschaften des ausgewahlten Elementes.

Um nun eine Eigenschaft in den Codeeditor zu Gibernehmen, wahlen sie
diese in der Toolbox aus und ziehen sie an die gewlinschte Stelle des
Editors. Der zur Ermittlung der Eigenschaftswerte notwendige Code wird
auf diese Weise automatisch erzeugt. Wenn sie z.B. die ,,Automatische
GrolRenanpassung“-Eigenschaft aus der oben gezeigten Code-Toolbox
ziehen, wird folgender Code im Editor erzeugt:

Labell."Automatische GroélRenanpassung"

Sprache
Der Sprache-Tab der Code-Toolbox zeigt verfligbare RAP Sprachelemente

an, was auch hier die einfache Drag-and-Drop Ubernahme von
Codeelementen in das Editorfenster erlaubt.
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Einfuhrung in RAP

| Code Toolbox
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Die Auswahl einer Rubrik aus der Baumansicht zeigt eine Liste aller darin
enthaltenen Elemente an.

Um ein Element in den Codeeditor zu Gbernehmen, missen sie auch hier
nur eine entsprechende Auswahl treffen und das selektierte Element in
das Codeeditorfenster ziehen. Der notwendige Code, um auf das Element
zu referenzieren wird sofort erzeugt. Beachten sie bitte, dass bei der
Ubernahme von Objekten wie z.B. Funktionsaufrufen eine
Funktionsparameterliste mit Ubergeben wird. Wenn sie z.B. ,,Copy“ in den
Codeeditor ziehen, wird daraus folgendes Codefragment generiert:

Copy(S, Index, Count);

Codeeditor

Programmcode wird im Codeeditor erzeugt, wenn sie ein Ereignis in der
Liste des Codeexplorers auswahlen oder mit Rechtsklick Gber einem
Ereignis ,,Neu“ auswahlen. Wie bereits erlautert kann Code auch einfach
durch Drag-and-Drop Operationen aus der Codetoolbox heraus erfolgen,
natirlich kann man auch ganz einfach selbst Code schreiben. Wenn sie
ihren fertigen Code compilieren wollen, missen sie Uber einer freien Stelle
des Codeeditors mittels Rechtsklick das Kontextmenu aufrufen und hier
den Punkt ,,Kompiliere das Script“ anwéahlen. Das Fenster unter dem
Codeeditor gibt Auskunft dartiber, ob wahrend des Kompilierens Fehler
aufgetreten sind oder nicht.

Das Kontextmeni des Codeeditors enthalt die folgenden Elemente:
Neu
,Neu“ hat den selben Effekt wie das Klicken in den Codeeditor. Der Punkt

ist nur auswahlbar, wenn noch kein Code flr das aktuell ausgewahlte
Element existiert.
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Einfuhrung in RAP

Kompiliere das Script

~-Kompiliere das Script* aktiviert den RAP-Compiler, dieser versucht die
aktuelle Prozedur und jede Prozedur von der die aktuelle abhéangt, in ein
ausfihrbares Modul fur den Report zu Ubersetzen.

Speichern

Das Berechnungsmodul enthalt einen Zwischenspeicher fur den
Codeeditor. Wenn ,,Speichern“ gewahlt wird, wird der aktuelle Inhalt des
Puffers bestatigt und gespeichert. Es wird nicht der gesamte Report
gespeichert, sondern nur die Berechnungen! Der Effekt ist derselbe, als
wirde man aus der Berechnungen-Ansicht in den Designer und zurlick
navigieren.

Wiederherstellen

Benutzen sie ,Wiederherstellen* um den Inhalt des Codeeditors mit dem
Inhalt des Codepuffers zu Uberschreiben. Dies hat den Effekt, dass alle
Anderungen seit der letzten Speicherung verworfen werden, sollte also
mit Vorsicht angewendet werden.

Loschen

Diesen Punkt sollten sie verwenden, um die aktuelle Prozedur komplett zu
entfernen.

Nachrichtenfenster

Hier werden die vom Compiler erzeugten Statusmeldungen angezeigt.
Zum Ort des Kompilierfehlers gelangen sie durch einen Doppelklick auf die
Fehlermeldung.

Nachrichtenfenster I 9
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Aufwarmuibungen fir RAPper

Aufwarmubungen fur RAPper

Ubersicht

Der beste Weg, das Berechnungsmodul kennenzulernen ist, es zu
benutzen. Lassen sie uns mit einem einfachen Report beginnen, welcher
uns ein paar Grundzlge dieses neuen Berechnungsmodules naherbringt.

In diesem Abschnitt werden sie ein einfaches Script schreiben, welches
den Wert des ‘Current Price’ (aktueller Preis) Datenfeldes einer
Variablenkomponente zuweist.

“" ReportBuilder: Quick Test RAP

Data | Cale | Design review |

& A E [0 oM |

Symbol Recommendation Current Price

smc BUY $59.63

TC BUY $27.50

HS HOLD $29.00

DHE SELL $8.63

HGJ SELL $42.50

PIN SELL $56.63

TSM HOLD $55.63

DS SELL $68.25 3
£ b

Page 1

ANFANG
1 Starten sie das ReportBuilder Programm.

2  Erstellen sie einen neuen Report, indem sie auf das ,,Neu“-lcon
klicken.

3 Wechseln sie im getffneten Reportdesigner auf den Daten-Tabula-
tor.

4  Wahlen sie Datei | Neu im Menu aus. Der ,Neu* - Datenquellendi-
alog erscheint.

5 Beginnen sie die Erstellung einer Datenansicht durch Doppelklick
auf den Query-Wizard (Abfrageassistent). Aus der Liste der verflg-
baren Tabellen wéhlen sie bitte die ,,Master“-Tabelle aus.

6  Wabhlen sie ,Fertigstellen®.
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Ihre Datenquelle wird nun erstellt:

& mE 7Q 8
Name | Type | Size
SYMBOL Shing 7
CO_NAME Skring 20
EXCHANGE String 8
CUR_PRICE Double
YRL_HIGH Double
YOL_LO% Crouble
P_E_RATIO Dauble
BETA [rouble
PROJ_GRTH Drouble
INDUSTRY Integer
FRICE_CHG Integer
SAFETY Integer
RATING String 4
RANE D ouble
OUTLOOK Integer
RCMNDATION Sting i
RISK String 4

Kehren sie durch Anklicken des Design-Tab zum Reportdesigner
zuruck.

Wabhlen sie Datei | Speichern unter.
Wahlen sie den Tutorialordner im Reportexplorer aus.
Klicken sie das ,,Neuer Ordner“ Icon an und nennen diesen ,RAP*.

Speichern sie den Report als ,,Quick Test RAP“ unter Completed Tu-
torials\Rap.

Erstellen des Reportlayouts

Schritt 1
Reportentwurf
1  Wabhlen sie Bericht | FuR um die Reportful3zeile zu entfernen.
2  Plazieren sie drei Labels im Kopfband des Reports.
3  Geben sie den Labels die folgenden Bezeichnungen:
Labell  Symbol
Label2 Recommendation
Label3 Current Price
4  Wahlen sie alle Labels mittels Shift-Klick aus und klicken sie das
,oben ausrichten* Icon auf der ,, Ausrichten und Zwischenraum* -
Werkzeugleiste.
5 Wahlen sie die Schriftattribute aller drei Label wie folgt::
Schrift Arial
GroRe 14 pt.
Starke Fett
Farbe Grau
6 Fuhren sie einen Rechtsklick auf dem Label aus und wéhlen ,,Posi-

tion“, wo sie bitte die folgenden Werte einstellen:
Label 1 Links: 0.0729

Erstellen des Reportlayouts I 1 1
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Aufwarmuibungen fir RAPper

Label 2 Links: 1.0208
Label 3 Links: 3.0104

Plazieren sie eine Form (Shape) im Kopfband.

Rechts-Klicken sie die Form und wéhlen sie ,,Hohe der
Stammkomponente®“ und ,,Breite der Stammkomponente®.

Jetzt das Formelement auswéhlen und ,,Nach hinten schicken*
auswahlen.

Platzieren sie zwei DBText Komponenten im Detailband.
Verbinden sie DBTextl mit dem ‘Symbol’-Datenfeld.
Verbinden sie DBText2 mit dem ‘Recommendation’-Datenfeld.

Wahlen sie beide DBText-Komponenten mittels Shift-Klick aus und
wahlen sie ,,oben ausrichten“ auf der ,Ausrichten und Zwischen-
raum” - Werkzeugleiste aus.

Shift-Klicken sie Labell und DBTextl und wéhlen sie ,links ausrich-
ten* auf der "Ausrichten und Zwischenraum” - Werkzeugleiste.

Jetzt bitte noch ,links Ausrichten” fur Label2 und DBText2
auswahlen.

Setzen sie die Schrift fir the DBText Komponenten:
Schrift Arial

GroRe 14 pt.
Starke Fett
Farbe Schwarz

Setzen sie DBTextl auf Kursiv

Rechts-Klicken sie die DBText Komponenten und wéhlen sie "Au-
tomatische GrolRenanpassung"”.

Platzieren sie eine Variable rechts von den DBText-Komponenten
auf dem Detailband.

Setzen sie die Variable auf rechtsbiindig.
Wahlen sie jetzt ,Rechts ausrichten* fur Label3 und Variablel.

* ReporiBuilder: Quick Tesl HAP
Fie Edt Yiew feport Help

Data | Cokc  Despn | Pravies |

Dgd 0 [ ikl I0C0E ASUeS9%  k ABN@uE
-] =i ] mrn mE=

=|pasg Weom =i WE

e N SN R RO KO IO Rl A IR

- |Symbo| Recommendatior Current Price

Heode

: Symbo  Remnd ?ari&blm;
~ Detad

< »

Left: 33854 Topi 0458 Walh D856 Heght: 02292

Setzten sie die Schriftfarbe der Variablel auf Rot.

Setzen sie den Datentyp der Variable im Datentypauswahlfeld auf
»Double“(FlieRkommazahl).
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Aufwarmuibungen fir RAPper

24  Setzen Sie die Textausrichtung der Variablel auf Rechtsbiindig.

25 Wabhlen sie Label3 aus , Shift-Klicken sie um Variablel zusatzlich
auszuwahlen und selektieren sie ,rechts ausrichten“ auf der "Aus-
richten und Zwischenraum™ - Werkzeugleiste.

26 Rechts-Klicken sie auf Variablel und wéahlen sie ,Berechnungen®.
Der Berechnungen-Dialog wird angezeigt:

Bl

Value := Mastes['Cur Frice']: 0 Master

CoName Sting E
: Cur Price Double
‘: Evchanae Sting ¢
: Industry Integer
 Dutlook Integer
: P E Aatio Doutle
:: Piice Cha Integer
: Pioj Grth Dauble
: Rank Double
Rating String 8

DataObjects ALarguage

Hinweis: Der Berechnungen-Dialog stellt eine Abkurzung fur die
Implementierung des OnCalc - Ereignisses der Variable dar. Dabei
erscheint der Codeeditor auf der linken und die Code Toolbox auf der
rechten Seite.

27 Im Daten Tab der Code Toolbox wéhlen sie nun das 'Cur_Price’
Feld aus und ziehen die Auswahl in den Codeeditor. Daraus result-
iert dann die folgende Codezeile:

Value := Master["Cur_Price"];
28 Driicken sie jetzt die rechte Maustaste, wahrend sich der

Mauszeiger auf dem Codeeditor befindet und wéhlen sie ,,Kompil-
iere das Script* aus dem Kontextmend.

29 Drcken sie ,,0k“ um den Berechnen Dialog zu beenden.
30 Rechts-Klicken sie die Variable und wahlen sie Anzeigeformat.

31 Stellen sie das Anzeigeformat der Variable auf $#,0.00;($#,0.00)
so dass die Variable mit einem Dollarzeichen, Dezimalpunkten und
zwei Nachkommastellen angezeigt wird.

Erstellen des Reportlayouts I 13
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32 Fuhren sie eine Reportvorschau durch:

" ReportBuilder: Quick Test RAP =153
Eile: Help
Data | Calc | Design review |
a @@ E [0 [ »m e |
Symbol Recommendation CurrentPrice
sSMc BUY $59.63
TC BUY $27.50
HS HOLD $29.00
DHE SELL $8.63
HGJ SELL $42.50
PIN SELL $56.63
TSM HOLD $55.63
bs SELL $68.25 L
< | *

Page 1

33 Speichern sie den Report.
34 Schliel3en sie den Report.

Herzlichen Glickwunsch! Sie haben soeben ihren ersten Report unter
Verwendung von RAP fertiggestellt.

Erstellen des Reportlayouts I 14



Die erste Herausforderung: das Berechnungsmodul

Die erste Herausforderung: das Berech-
nungsmodul

Ansicht des Reportcodes

Da sie jetzt ihren ersten Report erstellt haben, lassen sie uns einen Blick
darauf werfen, wie er im Berechnungen-Modul aussieht.

Schritt 1

Die Variablen-Ansicht aufrufen:
1  Starten sie das ReportBuilder - Programm.

2 Wahlen sie den ,,Completed Tutorials“ - Ordner und klicken sie den
Report ,,Quick Test RAP“ um ihn zu 6ffnen.

3  Klicken sie auf den Berechnungen -Tab, um zum Berechnungsmod-
ul zu gelangen.

4 Fuhren sie in einem freien Bereich einen Rechtsklick durch. Sie ha-
ben nun eine Auswahl von drei Ansichten, wahlen sie bitte die Vari-
ablen - Ansicht.

5 Das Kopfband des Reports ist per , default* ausgewahlt. Da dieses
keine Variablen-Komponenten enthélt, ist die entsprechende Lis-
tenansicht leer.

6  Wabhlen sie nun also das Detailband aus. Die Variablenkompo-
nente, welche wir im vorherigen Kapitel erstellt haben, wird in der
Listenansicht angezeigt.

" ReportBuilder: Quick Test RAP
File Edit Yiew Help

Data  Cale | Desion| Preview|

Fiepor Bands

a1 Header
b isni Detail

Code Tookhax: Data
Value := HMaster['Cur Frice']: T Moster

Data A Objects fLanguage

Schritt 2

Die Ereignisansicht aufrufen

Ansicht des Reportcodes I 15



Die erste Herausforderung: das Berechnungsmodul

Wahlen sie Giber einem freien Bereich der Baumansicht mittels
Rechtsklick die Ereignis-Ansicht aus dem Kontextmenu aus. Es er-
scheint eine Ansicht des Reports wie in untenstehendem Bild zu se-

hen:

" ReportBuilder: Quick Test RAP:
File Edit View Help

Data  Calc | Design| Freview|

Nepart Objects

= lm
=i Header
£ Shapst
A Labell
A Label2
A Label3
= bt Delal
T4 DBTest!
4 DBText2
Y Varishie!

Cwents
[ AftertutoSearchDidlogCreate -
[ AtterDpenD ataPipsiines
[ AterPrint
[ BetarsbutoSsarchDislogCrsate
[ BetarsDpenD ataPiplines
[ BeforePrint
[ OrdssignPreviewFormS ettings
[ oréutoSearchDislogClose
[J orCancel
[1 0nCancelDialogClase
[1 OnCancelDialogCreate o8
Code Toobe: Data
E Master
Fields for Master
Mame -~
i Beta
i CoName
i Cur Price Double
# Exchange Stiing 8
£ Industry Inteaer b
Data fObjects fLangrage

Hinweis: Die Listenansicht enthalt Ereignisse fur jede Komponente und

jedes Band des Reports.
2

Wahlen sie die Variablel Komponente in der Baumansicht des

Code Explorers aus. Die Ereignisse fur die Variablel werden an-

gezeigt.

Wahlen sie das OnCalc-Ereignis aus der Listenansicht des Code Ex-

plorers aus. Daraufhin wird die Prozedur fur das OnCalc - Ereignis

der Variablel angezeigt

" ReportBuilder: Quick Test RAP.

File Edt View Help

Data  Ca | Design | Presiew|

Feport Dbjects Events for Variable
=& Repnit B OnCalo
B "j;ader [ OrDrawCommandClick
RE Shapel [ OrDrawCommandCreste
g Labell [ OnGetText
Labei 1 OnPrint
A Labeld 0 oreset
F s Detal
TR DBTestl
A DBTewZ
» B EEE
procedure Variable OnCalc (var Value: Vari Code Tookhaw: Data
hegin [ Master
Value := Master['Cur Price']:
end;
Fields for Master
Name Tupe Sie| A
 Bela
% Co Name String 20
i Cur Price Dauble
# Eschange String 8
& Industry Inteaer b
< 3 DatadObjects ALanguage
301

Schritt 3

Die Modulansicht aufrufen
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Die erste Herausforderung: das Berechnungsmodul

Rechts-Klicken sie Uber einem freien Bereich der Baumansicht.

2 Wabhlen sie Module. Eine Liste mit Deklarationen, Ereignissen und
Programmen erscheinen unter dem Global - Zweig der Baumstruk-
tur. Ereignisbehandlungsroutinen erscheinen unter einem weiteren

Zweig der Baumansicht.

3 Wabhlen sie die Ereignisbehandlungen aus. Eine Prozedur fur die
Variable im Detailband des Reports erscheint in der Listenansicht
und der zugehdrige Scriptcode fur die Ereignisbehandlung erschei-

nt im Codeeditor.

" ReportBuilder: Quick Test RAP

File Edit View Help

Data  Cale | Desion | Preview |
Module View

= @ Global

£E Declarations

B procedue Varisblel OnCalclvar Yalue: Variart):

begin
Value := Master['Cur Price']:

end;

procedure Variable:OnCale{var Value: Vari

Code Toolbes: Data
[T Master

Field= for Master

Name Tupe Siee| A

i Beta
i CoName Sting 20
i Cur Frice Double

i Exchange Stiing 8

 Industry Integer
5 DataADbjects fLanguage

Uberfliegen der Code Toolbox

Schritt 1

Die Daten - Ansicht

1 Platzieren sie den Cursor Uber der Linie auf der linken Seite der

Code Toolbox.

2  Ziehen sie die Begrenzungslinie nach links, bis sie die ,,GréRe" -

Uberfliegen der Code Toolbox I 17



Die erste Herausforderung: das Berechnungsmodul

Spalte der Feldbeschreibungen sehen kdnnen.

" ReportBuilder: Quick Test RAP
File Edit View Help

Data  Cale | Desion | Preview |

Module View

= @ Biohal
£E Declarations
& Events
un Programs

PR E ot Handlers|

Bl procodure Variablo! OnCalefvar Value: Variant):

hegin

end;

procedure Variable OnCale(var Value: Vari Code Toobox: Data

Value := Master['Cur Price']:

[T Master

Fields for Master

Name Tupe See| A

i Beta
i CoName Sting 20
i Cur Frice Double

i Exchange Stiing 8
i Industu Inteaer

> D ataDbjects 4L anguage

3  Stellen sie sicher, dass alle Felder der Datenquelle sichtbar sind.
Wenn dies nicht der Fall ist, missen sie die Grésse des Designers
anpassen, indem sie den Mauszeiger Uber die rechte Ecke des De-
signers bewegen. Sobald der Mauszeiger zu einem Doppelpfeil ge-
worden ist, kdnnen sie die GroRe des Designers auf den
gewunschten Wert aufziehen.

Hinweis: Die Datenansicht zeigt alle Felder des Reports. Master ist der
Name der Datenquelle, deren Felder wir hier verwenden werden.

Schritt 2

Die Objektansicht

4  Klicken sie auf den Objekt-Tabulator der Code Toolbox.
5 Wabhlen sie die Linie auf der linken Seite der Code Toolbox aus.

6  Soweit nach links, bis sie die ,,Nur lesen“ Spalte der Feldbeschrei-

bung sehen kénnen.

Hinweis: Der Objekt-Tab stellt alle Objekte (Bander, Komponenten) fiir
den Report im oberen Bereich und die Eigenschaften der ausgewdhlten
Objekte im unteren Bereich dar.

7  Ziehen sie die Linie, welche die Ansichtsbereiche trennt, hoch und
runter. Durch die Bewegung dieser Linie kdnnen sie auswéahlen,
wieviel sie von welchem Bereich der Objektsicht sehen wollen.

Uberfliegen der Code Toolbox I 18



Die erste Herausforderung: das Berechnungsmodul

8 Wabhlen sie ,Kopf* in der Code Toolbox:

Code Toolbox: Report Objects

= Report
= o Tille

[E] Memol
A Lsbeld
A Label2
A Labell

A ppDBTestSpmbol
T4 DBTet
Variablel

Properties for Hearder
Name Type Yalue Fiead Only
i Assign pethod: Ascign| [ True:

BottomOffset | Single 0
 ClassName

tethod function ClassMam True

# Fiee Method piocedure Free
: Height Single 0.52074339

3 Name Sting ooHeaderBand!
DatahObjects fLanguage

Eine andere Ansicht von Eigenschaften erscheint.
Schritt 3

Der Sprache - Tab

1 Klicken sie auf den Sprache -Tab. Dieser Bereich enthalt code
welchen sie in den Codeeditor ziehen und so als Teil ihres Scriptes
verwenden kdnnen.

Typen von Ereignissen kennenlernen
1 Wahlen sie den Report in der Baumansicht des Codeexplorers.

Hinweis: Der rechte Bereich des Codeexplorers ist jetzt mit ,,Ereignisse fur
Report* beschriftet weil das Reportobjekt ausgewahlt ist. Dieser Bereich
zeigt nun alle moglichen Ereignisse fir die Komponenten des
Reportobjektes an. Der linke Bereich ist mit ,Berichtselemente*”
bezeichnet wenn die Ereignisansicht ausgewahlt ist. Dieser Bereich zeigt
eine Baumansicht aller Objekte und Komponenten im Report.

Wahlen sie das ,,Kopf“-Band aus. Die Ereignisse fur das Kopfband des
Reports werden in dem rechten Anzeigebereich eingeblendet, welcher
nun mit ,Ereignisse fur Kopf* beschriftet ist.

2 Wahlen sie jetzt das Detailband. Der selbe Satz an Ereignissen er-
scheint auf der rechten Seite. Alle Reportbander haben die gleichen
Ereignisse.

3 Wabhlen sie ein Label (Textfeld) aus. Nun zeigt der rechte Bereich
Ereignisse fur Label.

4 Wabhlen sie ein anderes Label aus. Wieder erscheinen die gleichen

Ereignisse im rechten Panel. Jede Komponente hat eine spezielle
Reihe von Ereignissen.

Die Ereignisse fur alle Komponenten und Bander sind programmierbar,
was bedeutet, dass, wenn sie Code fur das OnPrint Ereignis eines Labels
einfligen dieser Code ausgefihrt wird, sobald das Label ausgedruckt wird.
Nun wollen wir also versuchen, solch ein Ereignis zu programmieren!

Uberfliegen der Code Toolbox I 19



Die erste Herausforderung: das Berechnungsmodul

Ereignis erzeugen

Szenario: Sie wollen die Schrift im Reportdesigner kleiner machen damit
alle Komponenten in das Reportlayout hineinpassen. Beim Ausdruck
wollen sie aber eine bessere Lesbarkeit der Schrift sicherstellen. Um diese
Aufgabe zu lésen erstellen wir ein OnPrint Ereignis in welchem die
Schriftgrosse der Komponenten verandert werden soll.

Schritt 1

Erstellen des OnPrint Ereignisses
1 Wahlen sie das Labell in der Baumansicht aus.

D
2 Flhren sie Uber dem OnPrint Ereignis der Listenansicht eine Re-
chtsklick aus und wéhlen sie im Kontextmenu ,,Neu“ aus.

Repoit Objects

Events for Label

= D Report
= p i Header
A Label2
A Labell
A Label2
£m Shapel
= b Detall

4 DEText
»E Vaiablel

A peDBTexSymbol

[1 DrDrawCommandClick
[ OnDrawCommandCreate
[ OnGetText

CEEER

Es wird eine Prozedur mit dem Namen des Labels (Labell) und dem
Namen des Ereignisses (OnPrint) erzeugt. Ein Prozedurrahmen bestehend
aus einem begin und einem end - Statement wird ebenfalls erzeugt:

" ReportBuilder: Quick Test RAP

file Edt View Help

Data  Cale | Design| Preview]

Fepat Objects Events for Laball
= [ Report [ OnDrawCommandCiick
B b= *gadef [ OnDrawCommandCreate
A8 Shapel (] OnfetText
4 o
A Label3
£ pis Detal
T4 DBTestl
TA DBTest2
» @ Variablel

procedure LabellOnPrint;

Code Toolbox: Data

(hegin [ Master
end;
Fielts frr Master
Narne Type Sze| A
 Beta Dovbie ||
i CoMName String 20
i Cur Price: Double
i Euchange String 8
 Industry Inteaer A

DataADbjects fLanauage

3  Geben sie den folgenden Programmcode unter dem begin - State-

Uberfliegen der Code Toolbox I 20



Die erste Herausforderung: das Berechnungsmodul

ment ein:
procedure LabellOnPrint;
begin
Labell.Schrift.Grolke = 14;

end;

Somit haben sie ihre erste Programmzeile geschrieben. Lassen sie uns
einen Moment innehalten um sie etwas genauer zu analysieren.

Labell.Font.Size := 14;

A: Labell ist der Name des Labels. Der Punkt ( ‘.") nach dem Label wird
~member operator* oder auch Punktoperator genannt. Es unterteil jede
der Eigenschaften, welche das Label beschreiben.

B: ,Font“ bezieht sich auf die Schriftart des Labeltextes. Auch hier erfillt
der Punktoperator die gleiche Funktion wie hinter Labell.

C: ,Size" beschreibt, wie gross die Schriftart des Labeltextes dargestellt
wird. In diesem Falle wird ihr eine Grésse von 14 pt (Punkt/Pixel)
zugewiesen.

D: Dies ist ein Zuweisungsoperator, er weist den Wert 14 der Schriftgrésse
des Labels zu.

E: 14 ist der Wert, welcher der Eigenschaft Grésse der Schriftart des
Labels zugewiesen wird. Durch das Semikolon wird das Ende der
Anweisung bezeichnet.

4 Wahlen sie mittels Rechtsklick Giber dem Codeeditor den Punkt ,,Ko-
mpiliere das Script aus:

" ReportBuilder: Quick Test RAP
File Edit View Help

Data  Calc | Desian| Preview|

Fiepunt Objsuts Evvenils fur Labell

=& [ Report [ 0rDrawCommandCiick
=l bt Header [ 0nDrawCommandCreate
§m Shapet [ OrGetTest
» A Labell B 0Pt

A Label?
A Label
= bl Detal
T4 DBTest!
4 DBText2
» @ Varisblel

procedure LabellOnPrint: Code Toolbos: Data

hegin B Master
Lebell.Font.3ize 1= 14;

end;

Fields fui Maste

Name Type Sie| A
i Bela
: CoMame Sting 20
 Cur Price Doutle

£ Exchange Sting 8
 Industry Integer

Data f0bjerts fLangiage

Revert

Delete

Uberfliegen der Code Toolbox I 2 1



Die erste Herausforderung: das Berechnungsmodul

Die dreieckigen Indikatoren in der Baumansicht und das Papier-lcon in der
Listenansicht sollten nun grin gefarbt erscheinen:

Das Fenster unter dem Codeeditor sollte die Meldung ‘Compile Completed:
0 Errors’ anzeigen:

Compile Completed: O Erars

5 Vorschau. Die Schrift fur die Labell-Komponente hat nun eine
Grosse von 14 pt.

Schritt 2

Die SchriftgréRe flr alle Labels setzen
1 Wahlen sie das Berechnungen Modul aus
2 Wabhlen sie den Code fur das OnPrint Ereignis.
3  Kopieren sie den Code in ihre Zwischenablage (Strg + C).
4

Fuhren sie Gber dem OnPrint Ereignis einen Rechtsklick aus und
wahlen sie ,l6schen®:

" ReportBuilder: Quick Test RAP
Eile Edii ‘“iew Help

Data  Cale | Design| Preview|

Fieport Objects Events for Labell

= b [@ Repart [ OnDrawCommandCick
=l bt Header [ onDrawCommandCreate
£m Shapei [ OnGetTest
» A Laben [ orFig

A Labelz

A Label3

=) s Datail Campile
4 DBText!

T4 DBText2

» @ Vaisblel

procedure LabellOnPrint; Code Toolbox: Data
begin B Master

Labell.Font.Size := 14;
end;

Figlds fior Master

Name Type Sie| A

 Bela Dautle ||
: CoMame Sting 20
% Cur Price Double

 Euchange Sting g

Carnpile Campleted: 0 Enors i Industry Intener hd

DatafDbiests fLangrags

31

Wahlen sie jetzt das Kopfband in der Baumansicht aus.

Wahlen sie mittels Rechtsklick tiber dem BeforeGenerate Ereignis
»-Neu“ aus.

7  Flgen sie die Codezeile, welche sie beim OnPrint Ereignis ausge-
schnitten haben unter dem begin statement ein:
Labell.Font.Size := 14;

Hinweis: Genauso gut hatten wir auch das OnPrint Ereignis von Labell
verwenden kénnen um diese Aufgabe zu erflillen, da wir aber Code fir alle
Labels in der Kopfzeile schreiben wollen, ist es die saubersteLésung, wenn
das Kopfband den Code enthalt.

Uberfliegen der Code Toolbox I 22



Die erste Herausforderung: das Berechnungsmodul

8 Dricken sie die Enter Taste und fligen sie die Codezeile solange
nochmals ein, bis sie eine Zeile fir jedes der vorhandenen Labels
erstellt haben. Jetzt sollte der Codeeditor wie folgt aussehen:

" ReportBuilder: Quick Test RAP.
File Edi View Help

Data  Calc | Design| Previen|

Fieport Objects Events for Header
=+ [ Report [ AfterGenerate
b e [ AtterPrint
?; f"spﬁ‘ B BeforeGenerate
abel
BeforePrint
A Label2 b
A Labe3
= ps Detail
T4 DBTestt
4 DBTent2
» @ Vaisblel
procedure HeaderBeforeGenerate; Code Toalbox: Data
hegin BT Master
Labell.Font.Size := 14;
Labell.Font.Size := 14;
Labell.Font.Size := 14;
end;
Fields for Master
Mame Tupe Sice A
i Bela
i CoName Stiing 20
i Cur Price Double
# Exchange Stiing 8

 Industy Integer
Data fObpcts fiLangiage

Schritt 3

Aktualisieren und Vorschau
1 Andern sie den Code wie unten gezeigt:

Label3.Font.Size :
Label2.Font.Size := 14;
Labell.Font.Size := 14;

2 Compilieren sie das Script und gehen sie zur Vorschau. Der Report
sollte jetzt wie in der Abbildung unten aussehen:

5F ReporiBuilder: C:\Program Files\Borland\DelphiT\RBuilderiDemos\0. RAPY1... [ 8]
File ot Help

Data | Cale | Design Previen |

& B E B [©x T M |

Symbol Recommendation Current Price

sSmc BUY $59.63
TC BUY $27.50
HS HOLD $29.00
DHE SELL $8.63

Speichern sie den Report als Callisthenics unter ,,Completed
Tutorials\Rap*.
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Konfiguration der Reportkomponenten

Konfiguration der Reportkomponenten

Verkettung

Ubersicht

Dieses Tutorial wird ihnen zeigen, wie das folgende geldst wird:

Basisreports zur Entwurfszeit erstellen

Reports erstellen, welche eine RAP - Ereignisbehandlungsroutine en-
thalten, welche auf das BeforeGenerate - Ereignis des Detail-Bandes
reagiert. Die Ereignisbehandlung verkettet Den Vor- und den Nach-
namen einer Kontaktadresse und zeigt das Ergebnis in einem Text-
label an.

4I” ReportBuilder: C:\Program Files\Borland\Delphi7\RBuilder\Demos\0. RAPY1. Main... E@@

File Help
Data | Cale | Design Preview |
=) TNl cRILES i ‘
7]
First Name Last Name First Name + Last Name
Jennifer Davis Jennifer Davis
Arthur Jones Arthur Jones
Debra Parker Debra Parker
Dave Sawyer Dave Sawyer
Cindy White Cindy White
<
< >
Page 1 of 1

Schritt 1

Einen neuen Bericht erstellen

1
2

Starten sie das ReportBuilder-Programm.

Erstellen sie durch betéatigen der ,,Neu“-Schaltflache einen neuen
Report.

Wechseln sie im getffneten Reportdesigner in den ,Daten” - Bere-
ich.

Wahlen sie im Men( Datei| Neu aus. Der ,,Neu* Datenquellendialog
erscheint.

Beginnen sie die Erstellung einer Datenansicht durch Doppelklick
auf den Query-Wizard (Abfrageassistent). Aus der Liste der Verflig-
baren Tabellen wahlen sie bitte die ,,Clients“-Tabelle aus.

Wahlen sie ,Fertigstellen®.

Verkettung I 24
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Konfiguration der Reportkomponenten

Erstellen des Berichtes

Schritt 2

Reportentwurf

1

10
11

12

Klicken sie auf das Design Tab und schalten sie die Report-FuRRzeile
im Mend durch Auswahl von Report | Ful? aus.

Platzieren sie drei Labels im Kopfband.

Geben sie den Labels die folgenden Textbezeichner:
Labell First Name

Label2 Last Name

Label3 First Name + Last Name

Wahlen sie alle Labels Uber Shift-Klick aus und nutzen sie die For-
mat-Werkzeugleiste um die folgende Formatierung zuzuweisen:
Schrift Arial

GroRe 14

Starke Fett

Farbe Grau

Wahlen sie mittels Rechtsklick den Punkt Position und legen sie die
folgenden Positionen fur die Labels fest:

Labell Left: 0.5

Label2 Left: 2.0

Label3  Left: 3.5

Wabhlen sie jetzt wieder alle Labels mit Shift-Klick aus und betatigen
sie die ,,Oben ausrichten“ Schaltflache aus der "Ausrichten und
Zwischenraum™ - Werkzeugleiste.

Platzieren sie eine Form(Shape) auf dem Kopfband.

Geben sie der Form mittels Rechtsklick die Eigenschaften ,Hohe
der Stammkomponente* und ,,Breite der Stammkomponente*”.

Jetzt sollten sie die Form mit Rechtsklick ,Nach hinten schicken®.
Flgen sie dem Detailband zwei DBText Komponenten hinzu.

Legen sie die Schriftfarbe der DBText Komponenten auf Schwarz
fest und setzen sie die Schriftart auf Arial 14 Fett.

Klicken sie auf DBTextl und nutzen sie die Datenfeld - Auswahlbox
um das Feld ,First Name* zu verwenden.

layout check:

13

* Header

~" First_ Name | Last Name |

™ Detai

Klicken sie auf DBText2 und selektieren sie in der Auswahlbox , Last
Name“. Wenn sie jetzt die Reportvorschau starten sollten sie finf
Detaildatensatze mit den Vor- und Nachnamen angezeigt bekom-
men.

Erstellen des Berichtes I 25
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Konfiguration der Reportkomponenten

I’ ReportBuilder; C:Wrogram Files\Borland\elphi7\RBuilder\Demos\0. RAPY.... [ ][51][X)

a m @ B[ m \

First Name Last Name First Name + Last Name

Jennifer Davis
Arthur Jones
Debra Parker
Dave Sawyer
Cindy White

Page 1 of 1

14 Platzieren sie eine Labelkomponente rechts neben den DBText Ko-

15

mponenten im Detailband. Dieses Label soll die Verketteten Vor-
und Zunamen anzeigen.

Legen sie die Schriftfarbe des Label auf Rot fest und die Schriftart
auf Arial 14 Fett.

layout check :

16

17
18

[

x | | Labeld

~ Detail

Wahlen sie jetzt alle Komponenten des Detailbandes mit Shift-Klick
aus und betatigen sie die ,,Oben ausrichten” Schaltflache aus der
"Ausrichten und Zwischenraum™ - Werkzeugleiste

Shift-klicken sie Labell und DBText1.

Wahlen sie links ausrichten aus der ,, Ausrichten und Zwischen-
raum" - Werkzeugleiste. Machen sie dasselbe fiir Label2 & DBText2
und Label3 & Label4.

Schritt 3

Berechnungen durchfiihren

WIr werden das Ereignis BeforeGenerate des Detailbandes verwenden um
die beiden Felder miteinander zu verketten.

1

Klicken sie auf den Berechnungen-Tab um zum Berechnungsmodul
zu gelangen.

Fihren sie Gber der Baumstrucktur des Codeexplorers einen Re-
chtsklick aus und wéhlen sie hier ,Ereignisse®.

Erstellen des Berichtes I 26



Konfiguration der Reportkomponenten

3  Wabhlen sie ,Detail* - Band aus.

CE®

4  Markieren sie das BeforeGenerate Ereignis und wahlen sie mittels
Rechtsklick ,,Neu“ aus.

Programmcode hinzuftigen

Schritt 4
Den Verkettungscode hinzufligen

Der Daten-Tabulator der Codetoolbox sollte aktiv sein, ist das nicht der
Fall, wahlen sie ihn bitte jetzt aus. Im oberen Fenster der Codetoolbox
sehen sie die Datenquelle, welche wir hinzugeftigt haben: ,Clients*
Darunter sehen sie einen Listeneintrag fur jedes Feld der Datenquelle.
Diese Eintrage konnen sie in den Codeeditor ziehen.

Wir werden jetzt die folgende Codezeile einfligen, wobei wir aber deren
Hauptteil ganz einfach durch Drag & Drop konstruieren. Sehen sie sich
hierzu bitte die DetailBeforeGenerate Ereignisbehandungsroutine auf der
nachsten Seite an.

1 Pltzieren sie den CUrsor hinter der Begin-Zeile im Codeeditor und
geben sie den folgenden Code ein:

Label4._Caption :=

2 Klicken sie auf den ,First Name* Eintrag in der Toolbox und ziehen
in den Codeeditor gleich rechts neben der "Label4.Caption ;="
Zeile.

3  Ziehen sie den ,Last Name* Eintrag rechts neben den eben
erzeugten Code.

4  Tippen sie die fehlenden Zeichen der Programmzeile wie im fol-
genden gezeigt ein.

Programmcode hinzufligen I 27



Konfiguration der Reportkomponenten

Code DetailBeforeGenerate Event

procedure Detai lBeforeGenerate;
begin

Label4._.Caption := Clients["FIRST NAME"] + * * + Cli-
ents["LAST NAME"];

end;

Vorschau und Fertigstellung

Schritt 5

Kompilierung und Vorschau

1 Um den soeben erzeugten Code zu kompilieren fiihren sie bitte
Uber einem freien Bereich des Codeeditors einen Rechtsklick durch
und wahlen sie ,Kompiliere das Script” aus dem Kontextmendi.

procedure DetailBeforeGenerate:
begin

Labeld.Caption := Clients['First Name'] + ' ' + Clients['Last Name'];
end:

Delete

2 Zum Ansehen der Ergebnisse wechseln sie nun bitte in den Vor-
schau-Tab.

' ReportBuilder: C:\Program Files\Borland\De phiT\RBuilder\Demos\0. RAPYT. Maimrapooi.... [T ][5][5]

File Help
Data | Cake | Design Preview |
= =l = I = A « [ ‘
3
First Name Last Name First Name + Last Name
Jennifer Davis Jennifer Davis
Arthur Jones Arthur Jones
Debra Parker Debra Parker
Dave Sawyer Dave Sawyer
Cindy White Cindy White
v
< 2
Page 1 of 1

Herzlichen Glickwunsch - sie haben erfolgreich Datenbankfelder mit Hilfe
von RAP verkettet!

Schritt 6

Speichern des Reports

1  Wechseln sie in den Designbereich und wéahlen sie aus dem ,,Datei
Meni ,,speichern unter”.

Vorschau und Fertigstellung I 28



Konfiguration der Reportkomponenten

2  Gehen sie zum ,Completed Tutorials/Rap* Ordner und speichern
sie den Report unter Concatenation.

Beachten sie bitte, dal} der RAP-Code, die Datenansicht und das
Reportlayout alle zusammen gespeichert werden.

3 Wabhlen sie Datei | SchlieRen um den Report zu beenden.

Vorschau und Fertigstellung I 29
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Festlegen von Schriftfarbe und Stil

Festlegen von Schriftfarbe und Stil

Ubersicht

Dieser Report enthalt eine RAP-Ereignisbehandlungsroutine welche mit
dem BeforeGenerate Ereignis des Detail-Bandes verbunden ist.

Die Ereignisbehandlung soll die Farbe einer DBTextkomponente in
Abhéangigkeit von den darzustellenden Werten verandern. Wenn eine
Preisénderung negativ ausgefallen ist, soll diese in rot dargestellt werden.

o MpariSiuildar: C:Wiogram Files\orlandWelshi TVl derDemsat, 1Am . Ma.., [ B[]
ey —
Duta | Lok | Do Prviem

& oam == i ()

o "
My wan "
o L i+
il L 5
o SHLL

MTEL SHL "
Vi ar 1]
[t oy "w
v SHLL

Wiy wan

ser SHLL

P L "

r n

[ wan u

oan

Den Bericht erstellen

Schritt 1

Einen neuen Report anlegen

1
2

Starten sie das ReportBuilder Programm.

Erstellen sie durch Betatigen der ,Neu“-Schaltflache einen neuen
Report.

Wechseln sie aus dem Reportdesigner in den ,Daten” - Bereich.

Wahlen sie im Menu Datei | Neu aus. Der ,Neu* Datenquellendialog
erscheint.

Beginnen sie die Erstellung einer Datenansicht durch Doppelklick
auf den Query-Wizard (Abfrageassistent). Aus der Liste der Verflg-
baren Tabellen wahlen sie bitte die ,,Master“-Tabelle aus.

Wahlen sie ,Fertigstellen®.

Kehren sie zum Reportdesigner durch klicken des ,,Design“ Tabs
zuruck.
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Festlegen von Schriftfarbe und Stil

Wahlen sie Datei | Speichern unter und speichern sie den Report
als ,Set Color* im ,,Completed Tutorials\Rap“ Ordner.

Schritt 2

Reportentwurf

1

© 00 N O

10

11
12

Klicken sie auf das Design Tab und schalten sie die Report-FulRzeile
im Mend durch Auswahl von Report | Ful? aus.

Setzten sie die Position des Deteilbandes mit einem Rechtsklick
auf:
Hohe 0.42

Platzieren sie drei Labels im Kopfband.

Geben sie den Labels die folgenden Textbezeichner:
Labell Symbol

Label2 Recommendation

Label3 Price Change

Wabhlen sie alle Labels tiber Shift-Klick aus und nutzen sie die For-
mat-Werkzeugleiste um die folgende Formatierung zuzuweisen:
Schrift Arial

Grolle 14

Starke Fett

Farbe Grau

Platzieren sie eine Form(Shape) auf dem Kopfband.
Rechtsklicken und ,,Nach hinten schicken®.
Rechtsklicken und ,,Hohe der Stammkomponente* auswahlen.

Wahlen sie mittels Rechtsklick den Punkt Position und legen sie die
folgenden Positionen fiur die Labels fest:

Labell  Left: 0.1146

Label2  Left: 1.0833

Label3  Left: 3.0

Wahlen sie jetzt wieder alle Labels mit Shift-Klick aus und betétigen
sie die ,,Oben ausrichten* Schaltflache aus der "Ausrichten und
Zwischenraum” - Werkzeugleiste.

Platzieren sie drei DBText Komponenten auf dem Detailband.

Setzen sie die Werte der DBTExt-Komponenten wie folgt:
DBTextl Symbol

DBText2 Rcmndation

DBText3 Price_Chg

layout check

“ Title

Symbol Recommendatior] [Price Change|

“ Header

"’ Bymbol | Rcmndation | [Price_Chd

” Detal

13 Setzen sie die Schriftfarbe auf Schwarz.
14 Wahlen sie Labell und mit Shift-Klick den korrespondierenden DB-
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Festlegen von Schriftfarbe und Stil

Text aus.

15 Dricken sie ,Links ausrichten* auf der "Ausrichten und Zwischen-
raum” - Werkzeugleiste. Wiederholen sie diesen Vorgang fur
Label2 und DBText2.

16 Wahlen sie Label3 and Shift-Klicken sie um auch DBText3 auszu-
wahlen.

17 Dricken sie auf Rechts ausrichten in der "Ausrichten und Zwis-
chenraum™ - Werkzeugleiste.

18 Setzen sie die Textausrichtung fur DBText3 auf Rechtsbindig.

19 Wechseln sie zum Berechnungsmodul indem sie auf den Berech-
nungen-reiter klicken.

20 Wabhlen sie das BeforeGenerate ereignis des Detail Bandes aus.

21 Fuhren sie einen Rechtsklick Uber BeforeGenerate und wéahlen sie
,Neu“ aus.

" ReportBuilder: SetColor
File Edt View Help

Data  Calc | Design | Preview |

Report Objects Events for Detal
= Report ) AfterGenerate
= Hceade' __'j AfterPrnt

R Shepat ] BforeGenerater

i :::E::; ] BeforePrint Newi

A Label3

= i D_t_ala"l

A DBTexl

A DBTex2

EA DBText3
Code Toolbox: Data

Master

Fields for Master
Name Type Size -
[iBea  |EEMTIEENNE
i CoName Shing 20
i Cur Pnce Double
i Exchange Shing 8
i Industy Inkeger
322 Mkl Irnbamar bt
\ Data {Dbjects fLanguage /

22 Geben sie fir die Ereignisbehandlung den folgenden Program-
mcode ein:

procedure Detai lBeforeGenerate;
begin

if Master[“PRICE_CHG”] > O then DBText3.Schrift.Farbe :=
ciBlack

else

DBText3.Schrift.Farbe := clRed;

end;
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Festlegen von Schriftfarbe und Stil
23 Wabhlen sie mit Rechtsklick ,,Kompiliere das Script” aus.

procedure DetailBeforeGenerate;
begin

if Master['Frice Chg'] > O then

DBETextz.Font.Color := clBlack
else|

DBText3.Font.Color := clRed;

end;

Uelete

24 Speichern sie den Report.

25 Wechseln sie zur Vorschau, diese sollte folgendermalen aussehen:

* RapartSuildar: C:Wiopram File\Barlan el phi Piliei derilamsad. AP Ma.., [2 |[B]5
Pl bl

Daa | Cake | Duign Previess |

&

anmEET wa [ e

26 SchlieRen sie den Report.

Glickwunsch! Sie haben die Schriftfarbe und - attribute von Elementen
eines Reports unter Verwendung von RAP geandert.
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Adresszeilen in ein Memofeld einlesen

Adresszeilen in ein Memofeld einlesen

Ubersicht

Dieses Tutorial wird ihnen zeigen, wie sie einen Report erstellen, welcher
eine Ereignisbehandlungsroutine fir das OnPrint Ereignis eines Memo-
Objektes enthalt.

Die Ereignisbehandlung 1adt Adressdaten aus einer Datenquelle in ein
Memofeld. Die Formatierung erfolgt so, dal Leerzeilen unterdrickt und,
wo notwendig, Kommata eingfefligt werden.

+F ReportBuilder: C:\Program Files\Borland\Delphi 7\RBuilder\Demosto. RAPYI. ... [2[E|[X]
File Help

Data | Calc | Design F’vawaw‘

= BE E[unx o

Erica Norman

Kauai Dive Shoppe

4-976 Sugarloaf Hwy

Suite 103

Kapaa Kauai, HI 94766-1234
us

George Weathers

Unisco

PO Box Z-547

Freeport

Bahamas

Phyllis Spooner

Sight Diver

1 Neptune Lane

Kato Paphos

Cyprus @

Page 1

Schritt 1

Einen neuen Report anlegen

1
2

Starten sie das ReportBuilder Programm.

Erstellen sie durch betétigen der ,Neu“-Schaltflache einen neuen
Report.

Wechseln sie aus dem Reportdesigner in den ,,Daten* - Bereich.

Wahlen sie im Ment Datei | Neu aus. Der ,Neu“ Datenquellendialog
erscheint.

Beginnen sie die Erstellung einer Datenansicht durch Doppelklick
auf den Query-Wizard (Abfrageassistent). Aus der Liste der Verflig-
baren Tabellen wahlen sie bitte die , Customer“-Tabelle aus.

Wahlen sie ,Fertigstellen®.

Kehren sie zum Reportdesigner durch klicken des ,,Design* Tabs
zurick.

Wahlen sie Datei | Speichern unter und speichern sie den Report
als ,,Load Memo“ im ,,Completed Tutorials\Rap“ Ordner.
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Adresszeilen in ein Memofeld einlesen

Den Bericht erstellen

Task 2

Reportentwurf
1 Platzieren sie ein Memo im Detailband.

2  Legen sie die Position des Memo durch Rechtsklick auf die fol-
genden Werte fest:
Left 0.1042
Top 0.0147
Width 3.4167
Height  0.9271

3  Ziehen sie das Detailband bis zur Unterkante des Memaos.
4 Setzen sie die Markierungsfarbe des Memos auf Gelb.

layout check

“ Group Heade{0] Cornpany
-* Memot

5  Setzen sie die Schriftattribute des Memos wie folgt:

Schrift Arial
GroRe 14 pt.
Starke Fett
Farbe Red

Programmcode hinzuftigen

Schritt 2

Der Code fir die Ereignisbehandlung wird eingegeben

1 Wechseln sie zum ,Berechnungen®-Arbeitsbereich indem sie den
Berechnungen-Reiter anklicken.

Wahlen sie Memol.
Fuhren sie einen Rechtsklick auf OnPrint und wahlen sie ,Neu“ aus.

Fieport Objects Evenis for Memel
= Repart [0) DrDrawCommandClick
s Header [ anDrawCommandCreate
=% Groups|d] )01 |
i Header
er |

4  Geben sie den folgenden Programmcode fir die Ereignisbehand-
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Adresszeilen in ein Memofeld einlesen

lung ein:

var
IsLine: String;
IsState: String;
IsZIP: String;
begin

{Memo leern}
Memol.Lines.Clear;

{Kontakt hinzufugen}
IsLine := Customer["Contact"];

Memol.Lines.Add(IsLine);

{Firma hinzufigen}
IsLine := Customer["Company”];

Memol.Lines.Add(IsLine);

{Adresszeilel hinzuflgen}
IsLine := Customer["Addrl®];

if IsLine <> "" then
Memol.Lines.Add(IsLine);

{Adresszeile2 hinzuflgen}
IsLine := Customer["Addr2°];

if IsLine <> "" then
Memol.Lines.Add(IsLine);

{PLZ, Ort, Bundesland hinzuflgen}

IsLine := Customer["City"];

IsState := Customer["State"];

if IsState <> "" then IsLine := IsLine + ", " + IsState;

IsZIP := Customer["“ZIP"];

if IsZIP <> "" then
IsLine := IsLine + = " + IsZIP;

Memol.Lines.Add(IsLine);

{Land hinzuflugen}
IsLine := Customer["Country®];

Memol.Lines.Add(IsLine);
end;

5 Wabhlen sie mit Rechtsklick ,,Kompiliere das Script” aus.
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Adresszeilen in ein Memofeld einlesen

6  Wechseln sie zur Vorschau, diese sollte folgendermal3en aussehen:

4 ReportBuilder: C:\Program Files\Borland\Delphi7\RBuilder\Demos\0. RAPAT. ... E\@@
File Help

Dala | Calo | Design Freview |

& oEE [0 i »m |

Erica Norman

Kauai Dive Shoppe

4-976 Sugarloaf Hwy

Suite 103

Kapaa Kauai, HI 94766-1234
us

George Weathers

Unisco

PO Box Z-547

Freeport

Bahamas

Phyllis Spooner

Sight Diver

1 Neptune Lane

Kato Paphos

Cyprus @

Page 1

7  Speichern sie den Report.
8 SchlieRRen sie den Report.

Glickwunsch! Sie haben einen Bericht erstellt, in welchem RAP dazu
verwendet wird, Adresszeilen in ein Memofeld einzufiigen.
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AutoSearch - Kriterien ausgeben

Ubersicht

Dieses Tutorial wird ihnen folgende Fahigkeiten bringen

e Zugriff auf die AutoSearch Feldbeschreibungen unter Verwendung
von RAP

e Ausdruck der Beschreibung fur die Suchparameter welche fir den
Report angegeben wurden.

. .
!alta[wllliulmel'lmnsmreh = .E.W
[ e Help

| Dot | Cale | Dasign Froview |

& 9 O me o |

Srrorer ol b whers the First Name begng with J
80 Ehe Last Marme beging with D

Jennifer Davis

lose 11 L _

Schritt 1

Einen neuen Report anlegen
1  Starten sie das ReportBuilder Programm.

2  Erstellen sie durch betatigen der ,Neu“-Schaltflache einen neuen
Report.

3 Wechseln sie aus dem Reportdesigner in den ,,Daten“ - Bereich.
Wahlen sie im Meni Datei | Neu aus.

5 Rufen sie jetzt den Query Designer aus dem ,Neue Datenquelle”
Dialog aus und Klicken sie OK.

6 Aufdem Tabellen - Tabulator wahlen sie die ,,Clients” Tabelle durch
einen Doppelklick aus.
Im Bereich ,Felder* wahlen sie nun die ,,Alle Felder* Checkbox aus.
Als néchstes erstellen wir die AutoSearch Kriterien...

Schritt 2

AutoSearch - Kriterien erstellen

1 Wahlen sie im Suchen-Tab durch Doppelklick auf ,First Name* die
Spalte fur den Vornamen aus um diese als Kriterium einzufiigen.

2 Setzen sie den Suchoperator fir dieses Kriterium auf ,wie*

Ubersicht I 3 8
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AutoSearch - Kriterien ausgeben

(entspricht dem SQL - LIKE) und den Wert auf ,J“.
Markieren sie die ,Suchdialog“ - Checkbox.

Selektieren sie das Feld ,Last Name* per Doppelklick als weiteres
Kriterium.

Setzten sie hier bitte den Suchoperator auf ,,wie” und den Wert auf
D .
Markieren sie die ,Suchdialog“ - Checkbox.

Klicken sie auf OK im Query-designer, nun sollten sie die Daten-
guellenansicht sehen.

Betatigen sie den Datenvorschau-Button in der Datenansicht. Sie
sollten jetzt genau einen Datensatz angezeigt bekommen: ,Jenni-
fer Davis".

Den Bericht erstellen

Schritt 3
Reportentwurf

1 Klicken sie den Designer - Tab.

2 Wabhlen sie Datei | Speichern unter und speichern sie den Report
als ,,Print AutoSearch” im ,,Completed Tutorials\Rap“ Ordner.

3 Schalten sie das ,,Ful3” - Band aus indem sie den Menupunkt Bericht
| Ful? auswahlen.
Legen sie eine Variable auf dem Detailband ab.
Setzen sie die Eigenschaften der Variable folgendermaRen:
Schrift  Arial
GroRe 14 pt.
Stérke Fett
Farbe Black

6 Legen sie die Position von Variablel folgendermalien fest:
Left 0
Top 0.25
Width 0.8229
Height  0.2292
Legen sie ein Memo auf das Kopfband des Berichts.
Legen sie die Position des Memos durch Rechtsklick folgendermas-
sen fest:
Left 0
Top 0
Width 4.0208
Height  0.5104

9 Editieren sie die Schriftattribute:

Schrift Arial
Grole 12 pt
Starke Fett
Farbe Black
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AutoSearch - Kriterien ausgeben

10 Aktivieren sie das Attribut ,,Dehnen* fir das Memo miitels Re-
chtsklick - hierdurch passt sich die Hohe des Memofeldes automa-
tisch der darzustellenden Textmenge an. Die AutoSearch-Kriterien
werden als Text in dem Memo angezeigt

layout check

! 3

Memo

* Header

* Detai

_n

Schritt 4

Der Programmcode
1 Klicken sie auf ,Berechnungen®.

2 Wabhlen sie die Baumansicht des Codeexplorers und nutzen sie die
Sicht ,Ereignisse”.
3  Klicken sie den ,Report” - Knoten.

Selektieren sie das OnStartPage Ereignis in der Listenansicht und
wahlen sie ,,Neu“.

5 Geben sie im Codeeditor folgenden Programmcode ein (beachten
sie, daB sie den Code entweder von Hand eingeben kénnen oder
ihn einfach durch ziehen aus der Codetoolbox generieren lassen):

Report.GetAutoSearchDescriptionLines(Memol.Lines);

“ ReportBuilder: Print AutoSearch =13
Fie Edt Yew Hep
Data Coe | Deign| Preven |
Report Dbiectt Everts
[= ¥ Il Foegum [ oageinamet -
= o Hesder | 33 Orrerveneomtisns
] el |

| L] OnStantecondPary

[procedure Teportoniracrtiage: ~ | Code Tookox Data
begin Feme—
Reporc.GethucoSearchbescriptionlines|{femol, Lines)

end;

Fieidy for Cheris
| Hower e ™
Arct Ny e

Addhess 1 Sting
RuthDatm Datn
Ciy Shing
Date Openy Dae
Frs o Sty
Image aLoe
Irtemeits Sting
Laat Home Stng
T - Dbiectives Sting
[Cormpae Compiind 0 Ences < >

! \ D iyt | Lo |

e

6  Flhren sie einen Rechtsklick auf dem OnCalc Ereignis der Variablel
aus und wahlen sie hier ,,Neu*.
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7  Geben sie das folgende Script in den Codeeditor ein:

procedure VariablelOnCalc (var Value: Variant);
begin

Value := Clients["First Name"] + " " + Clients["Last Name"];

end;

Vorschau und Fertigstellung

Schritt 5

Kompilieren und Vorschau

1 Um das Script zu kompilieren fliren sie an einer freien STelle des
Codeeditors bitte einen Rechtsklick und daraufhin ,,Kompiliere das
Script” aus.

2 Zur Ansicht des Endergebnisses wechseln sie bitte zur Vorschau.

I“ReportBuilder: AutoSearch g@

File el

Data | Cale | Design Preview |

s Q o n E [0z [ |

Shaw il tiata where the First Name begins with J
and the Last Mame beging with

Jennifer Davis

Page10of 1

3 Speichern sie den Report unter ,,Print AutoSearch* im ,,Completed
Tutorials\Rap*“-Ordner.

4  Schliel?en sie den Report.

Herzlichen Glickwunsch! Sie sollten jetzt eine ausfuhrliche Beschreibung
der AutoSearch-Felder in ihrem Memo wiederfinden.
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Berechnungen

Berechnungen

Bedingte Gruppensummen

Ubersicht

Dieses Turorial zeigt ihnen wie sie:

« Eine OnCalc Ereignisbehandlungsroutine mit RAP erstellen, in der sie
die Anzahl aller Werte uber 50$ erfassen und anzeigen.

«I” ReportBuilder: C:\Program Files\Borland\Delphi7\RBuilder\Demos\0. RAP\... Q@@

Fie Help
Data | Calo | Design Preview |
& @A B [ |
Symbel  Recommendation Current Price ‘
ARIC BY $42.75
RLRT  BUY 5
NEN  BUY $40.00
mcom  BUY ta
AT BUY $108.88
NIE. BUY $13.75
HGT  BUY 433.25
PCS  BUY 2450
Fsvs  BUY S
coN BUY 43038
ors  BUY $118.25
ARG PUY 43375
BMED  BUY 2425
HSI  BUY $15.00
T BUY $48.00
NHC  BUY 423.25
vy BUY $14.00
ES BUY $15.50
smc BUY $50.63
T BUY 43113
TC BUY $27.50
N BUY $16.75
VG BUY $24.75
Number of Stocks over $50.00 per share 3
Page 1

Den Bericht erstellen

Schritt 1

Reportentwurf
1  Starten sie das ReportBuilder-Programm.

2  Offnen sie den ‘Quick Test RAP’ Report welchen wir im
Kapitel "Aufwarmibungen fur RAPper” erzeugt haben.

3 Speichern sie den Report unter ,Conditional Total* im ,,Completed
Tutorials\Rap“-Ordner.
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Berechnungen

Schritt 2

Daten flr Gruppierung vorbereiten

1

11

12

13

14

Klicken sie auf den Daten - Tab um die Datenquellenbearbeitung
zu beginnen.

Betétigen sie die ,Sortierung“-Schaltflache im Bearbeitungsfenster
fur die Datenquelle.

Wahlen sie die Felder ,Rcmndation* und ,,.Symbol* durch Dop-
pelklick aus.

Klicken sie OK um den Dialog zu verlassen.
Kehren sie zur Design - Arbeitsflache zurtck.

Legen sie die Position des Detailbandes durch Rechtsklick folgen-
dermalen fest:
Hohe 047

Wahlen sie im Meni des Berichtsdesigners Bericht | Gruppen aus.

Wahlen sie in der Auswahlliste Master. RCMNDATION und betéatigen
sie die ,Hinzufiigen“ -Schaltflache.

Klicken sie OK.

Platzieren sie eine Labelkomponente im Gruppenful3(0) RCMNDA-
TION.

Legen sie die Position des Label4 folgendermassen fest:
Left 0

Top 0.1458 1

Konfigurieren sie die Schriftattribute des Labels:
Schrift  Arial

Groie 14

Starke Fett

Geben sie als Text fur das Label ,,Anzahl der Aktien Gber 50$ Wert:“
ein

Verschieben sie die Variablel herunter in den Gruppenful3(0): RC-
MNDATION rechts von dem Label, welches wir gerade erzeugt ha-
ben.

layout check

15
16
17

18

PO T PR BT P N
1

_ | [Bymbol Recommendation]
k eader

* Group HeadefO): Remndation
i

" Detall

Number of Stocks over $50.00 per sharelVariable1

* Group Footer0]: Ficmndation

Legen sie die Schriftfarbe der Variablel auf Rot fest.
Geben sie als Datentyp Integer an.

Fuhren sie einen Rechtsklick aus und léschen die Angaben flr das
Anzeigeformat.

Fugen sie dem Detailband eine DBText-Komponete hinzu und
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19

20

21

22
23

Berechnungen

verbinden diese mit dem ,,Curr_Price” Feld.

Rechtsklicken sie das Feld und legen das Anzeigeformat folgender-
malien fest: $#,0.00;($#,0.00).

Die Schriftattribute von DBText3 andern sie auf:
Schrift Arial

GroRe 14

Farbe Schwarz

Starke Fett

Wahlen sie Label3, DBText3 und Variablel mit Shift-Klick aus und
klicken auf ,Rechts ausrichten“ in der "Ausrichten und Zwischen-
raum" - Werkzeugleiste.

Setzen sie die Textausrichtung von DBText3 auf ,Rechtsbindig*.
Legen sie das Displayformat von DBText3 fest: $#,0.00;($#,0.00).

Programmcode hinzuftigen

Schritt 2

Die Ereignisbehandlungsroutine erzeugen

1

2

Fihren sie einenRechtsklick auf Variablel aus und wahlen sie Be-
rechnungen.

Editieren sie den Scriptcode folgendermafen:

if (Master["Cur_Price®] > 50) then Value := Value + 1;

3
4
5

Wahlen sie mit Rechtsklick ,,Kompiliere das Script” aus.
Klicken sie OK um den Berechnungen-Dialog zu verlassen.
Klicken sie Vorschau um den Report anzusehen. Der Bericht sollte
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Berechnungen

in etwa wie auf der folgenden Abbildung aussehen:

«I” ReportBuilder: C:\Program Files\Borland\Delphi7\RBuilder\Demos\0. RAP\... E@@

File Help

Data | Calc | Design Preview |

=] BB [ M |
Symbel  Recommendation Current Price ‘
ARTC  BUY §42.75
RLRT  BUY §20.50
NEIN  BUY $40.00
mcomM  BUY 18.25
FIT BUY 4108.88
NIE BUY $13.75
HGT  BUY §33.25
PCS  BUY $24.50
FSYS  BUY $19.50
CIN BUY 43038
oPs  BUY $118.25
APC BUY §33.75
BMED  BUY $24.25
HSt BUY $15.00
T BUY $48.00
NHC  BUY §23.25
o5 BUY $14.00
Es BUY $15.50
SmMc BUY $50.63
HaT BUY $34.13
TC BUY $27.50
UiN BUY $16.75
VG BUY §24.75

Number of Stocks over $50.00 per share 3
Page 1

6  Speichern und Schlielen sie den Report.

Gluckwunsch! Sie haben mit RAP einen Report erstellt, welcher dazu in der
Lage ist, bedingte Gruppensummen zu berechnen.
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Bedingte Gesamtsummen

Ubersicht

Berechnungen

In diesem Tutorial wird ihnen gezeigt, wie sie mit RAP eine OnCalc -
Ereignisbehandlung erstellen und dazu verwenden, die Anzahl aller Werte
mit einem Preis Uber 50$ zu z&hlen.

' ReportBuilder: C:\Program Files\Borland\Delphi7\RBuilder\Demos\0. Ra.... [2][E)[X]

File

=

Help

Dato | Cale | Design Preview |

pEEE:

M |

Symbol

Recommendation

Current Price |

ARTC
RLRT
NEIN
amcom
FTT
NTE
HGT

BUY
BUY
BUY
BUY
BUY
BUY
BUY
BUY
BUY
BUY
BUY
BUY
BUY
BUY
BUY
BUY
BUY
BUY
BUY
BUY
DUy
BUY
BUY
HOLD
HOLD
HOLD
HOLD

$42.15
$20.50
$40.00
$8.25
$108.88
$13.75
$33.25
$24.50
$19.50
$39.38
$118.25
$33.75
$24.25
$15.00
$48.00
$23.25
$14.00
$15.50
$59.03
$3413
2750
#16.75
$24.15
$41.38
$82.38
$39.38
$25.63

Page 1

Den Bericht erstellen

Schritt 1

Reportentwurf

1
2

Offnen sie ,,Conditional Total“.

Wahlen sie Datei | Speichern unter und speichern sie den Report
als ,Conditional Grand Total* im ,,Completed Tutorials\Rap*“ Ord-

ner.

Wahlen sie Report | Zusammenfassung um ein Zusammenfas-
sungsband fur den aktuellen Bericht zu erstellen.

Schieben sie das Label und die Variable aus der Gruppe(0): RCMN-
DATION in das Zusammenfassung - Band indem sie beide mit
Shift-Klick auswahlen und zum Ziel ziehen.

Entfernen sie die Berichtsgruppe durch Auswahl von Bericht| Grup-

Bedingte Gesamtsummen I 46



pen | Loschen.

=11

Berechnungen

I “Break On

r OnGroup hange
| I~ Start rew page

| [T Resetpager

¥ Keep group together

& Nata Field " Custom Field

| Mew page when less than DI

v Reprint group headers on subsequent pages

Ok

6 Wechseln sie zur Vorschau.

7 Die letzte Seite ihres neuen Berichts sollte jetzt so aussehen:

@ RoportBuitder: Conditional Grand Total B =)

Fin Heln

Das | Cakc | Dasign Frovems |

3 anB[E: K4F b Lol
Symbol Recommendatian Current Price
FPKC SELL $23.63
PS SELL $29.63
PXL SELL $22.38
SCP SELL $30.00
soLs SELL $13.63
ST SELL $22.00
™ SELL $29.13
UFD SELL $9.88
Ve SELL $63.75
WCR SELL $44.13
WEN SELL $13.00
WFE SELL §6.63
WM SELL $61.50

Number of Stocks over $50.00 per share 22
| 5 -
oz s

8  Speichern und Schlie3en sie den Report.

Glickwunsch! Sie haben mit RAP einen Report erstellt, der Gber die
Fahigkeit zur Bildung von bedingten Gesamtsummen verfiigt.
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Globale Deklarationen, Objekte & Programme

Globale Deklarationen, Objekte & Pro-
gramme

Globaler String

Ubersicht

In diesem Tutorial sehen sie, wie sie RAP dazu verwenden, einen globale
Stringkonstante des Berichts anzuzeigen.

s ReporiBuilder: C:\Program Files\Borland\Delphi7\RBuilder\Demos}... E@@
File Help

Data | Calc | Design Preview |

=] mEE W I

Iam a global string
Iam a global string
1am a global string
1am a global string

Iam a global string

Page 1 of 1

Den Bericht erstellen

Schritt 1

Einen neuen Report anlegen
1 Starten sie das ReportBuilder Programm.

2  Erstellen sie durch betéatigen der ,,Neu“-Schaltflache einen neuen
Report.

3 Wechseln sie aus dem Reportdesigner in den ,,Daten” - Bereich.

Wahlen sie im Ment Datei | Neu aus Der ,,Neu* Datenquellendialog
erscheint.

5 Beginnen sie die Erstellung einer Datenansicht durch Doppelklick
auf den Query-Wizard (Abfrageassistent). Aus der Liste der Verflg-
baren Tabellen wéhlen sie bitte die ,,Clients“-Tabelle aus.

Wahlen sie ,Fertigstellen®.
Kehren sie zur ,Design” - Arbeitsflache zurtick.

Wahlen sie Datei | Speichern unter und speichern sie den Report
als ,,Global String” im ,,Completed Tutorials\Rap*“ Ordner.
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Globale Deklarationen, Objekte & Programme

Schritt 2

Reportentwurf & Programmierung der globalen Konstante
1 Platzieren sie ein Label auf dem Detailband.

2 Wechseln sie zum Berechnungen - Modul um die Ereignisbehand-
lungsroutinen einzugeben.

3 Wabhlen sie mit Rechtsklick im Codeexplorer die Ansicht ,verwen-
dete Module* aus.

4  Klicken sie auf Deklarationen und deklarieren sie eine neue Kon-
stante indem sie einen Rechtsklick auf dem Listeneintrag ,,Con-
stants” durchfiihren und ,,Neu* wahlen.

5 Flgen sie den folgenden Code fiur die Konstantendeklaration ein:

const gcCaption = “I am a global string”;

Programmcode hinzuftigen

Schritt 3

Fugen sie den Code fur die Ereignisbehandlung hinzu
1  Wabhlen sie im Codeexplorer ,Ereignisse” mittels Rechtsklick aus.

2  Erstellen sie eine OnPrint Ereignisbehandlungsroutine fur Labell
indem sie Labell auswahlen und mit Rechtsklick {iber dem Liste-
neintrag OnPrint ,,Neu“ auswahlen.

3  Geben sie fur die Ereignisbehandlung folgenden Code ein:

procedure LabellOnPrint;
begin

Labell.Caption := gcCaption;
end;

4 Wabhlen sie mit Rechtsklick ,,Kompiliere das Script* aus.
5  Wechseln sie zur Vorschau, diese sollte folgendermaf3en aussehen:

I ReportBuilder: C:\Program Files\Borland\Delphi7\RBuilder\Demos\... E@E|
File Help

Data | Cale | Design Preview |

=) @6 E [0 h_ \

1 am a global string
| am a global string
| am a global string
1 am a global string

1 am a global string
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Speichern und SchlielRen sie den Report.

Gluckwunsch!Sie wissen nun, wie sie in RAP globale Konstanten festlegen
und diese verwenden sowie ausdrucken kdnnen.

Globale Stringliste

Ubersicht

In diesem Tutorial werden sie lernen, wie man RAP dazu verwenden kann,
ein Programm zu erstellen, welches eine globale Stringliste erstellt,
benutzt und schliesslich wieder freigibt.

0 ReportBuilder: Global String List Q@

File: Help

Data | Cale | Design Preview |

& B @ E [nx [ |

Global StringList Item1
Global StringList ltem2
Global StringList Item1
Global StringList ltem2

Global StringList item1

Page 1 of 1

Den Bericht erstellen

Schritt 1

Einen neuen Report anlegen

1
2

Starten sie das ReportBuilder Programm.

Erstellen sie durch betétigen der ,Neu“-Schaltflache einen neuen
Report.

Wechseln sie aus dem Reportdesigner in den ,,Daten” - Bereich.

Wahlen sie im Ment Datei | Neu aus. Der ,Neu“ Datenquellendialog
erscheint.

Beginnen sie die Erstellung einer Datenansicht durch Doppelklick
auf den Query-Wizard (Abfrageassistent). Aus der Liste der Verflig-
baren Tabellen wahlen sie bitte die ,,Clients“-Tabelle aus.

Wahlen sie ,Fertigstellen®.
Wechseln sie in den ,,Design” - Bereich.

Wahlen sie Datei | Speichern unter und speichern sie den Report
als ,,Global String List“ im ,,Completed Tutorials\Rap* Ordner.
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Task 2

Reportentwurf Eingabe des Codes fiir die globale Stringliste.
lal 1 Platzieren sie ein Label auf dem Detilband.

2 Wechseln sie in den ,Berechnungen“-Bereich um ihr Script fur die
Ereignisbehandlung einzugeben.

3 Wahlen sie mit einem Rechtsklick im Codeexplorer die ,,Modul“-An-
sicht aus.

4  Klicken sie auf Deklarationen, anschliessend Rechtsklick auf ,,Vari-
ables” in der Listenansicht und wahlen sie ,Neu* aus, um eine neue
Variable zu erstellen.

5  Deklarieren sie mit dem folgenden Codestiick eine neue Variable
vom Typ TStringList:

var gStringList: TStringList;
6 Klicken sie auf Ereignisse, Rechtsklick auf OnCreate und wéahlen sie
,Neu“ aus.
7  Geben sie den folgenden Code ein:
procedure GlobalOnCreate;

begin

gStringList := TStringList.Create;
gStringList_Add("Global StringList Iteml®);
gStringList_Add("Global StringList Item2%);

end;

8  Erstellen sie nun ein OnDestroy GlobalOnCreate Ereignis indem sie
einen Rechtsklick auf OnDestroy durchfiihren und ,,Neu*
auswahlen.

9 Geben sie das folgende SCript fur das OnDestroy Ereignis ein:

procedure GlobalOnDestroy;
begin

gStringList.Free;

end;

Programmcode hinzuftigen

Schritt 3

Ereigniscode fiir das OnPrint Ereignis des Labels erstellen.

1  Wechseln sie mittels Rechtsklick im Codeexplorer auf die Ereign-
isansicht.

2  Erstellen sie eine OnPrint Ereignisbehandlung fur das Labell durch
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Rechtsklick auf OnPrint und Auswahl von ,Neu“.

procedure LabellOnPrint;
var

liltem: Integer;

begin

liltem := (Detail.Count-1) mod 2; Labell.Caption := gString-
List[liltem];

end;

3 Wabhlen sie mit Rechtsklick ,,Kompiliere das Script” aus.
4 Wechseln sie zur Vorschau, diese sollte folgendermafien aussehen:

"“ ReportBuilder: Global String List g@
[File Help

Data | Cale | Design Freview |

& B @ E | 1

A

Global StringList Item1
Global StringList ltem2
Global StringList ltem1
Global StringList Item2

Global StringList ltem1

< i =
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5 Wechseln sie zum ,,Design“-Bereich.
6  Speichern und schlief3en sie ihren Bericht.

Glickwunsch! Nun wissen sie, wie man RAP verwendent kann um die
Werte aus einer globalen Stringliste auszudrucken.
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Globale Funktionen

Ubersicht

Dieses Tutorial wird ihnen zeigen, wie sie ein Berichtsprogramm
schreiben, welches eine globale Stringliste erzeugt, nutzt und schlieRlich
wieder freigibt. Eine globale Funktion wird erstellt und genutzt um die
Werte aus der globalen Stringliste auszulesen.

(@ Repor tBuitder - Glabal Func tion =]
File Help
Data | Cale | Design  Preview |
= o | @ e e

Global StringList Item1
Global stringList Iteml
Global StringList Item1
Global StringList Item1

Global StringList ltem1
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Den Bericht erstellen

Schritt 1

Einen neuen Report anlegen
1 Starten sie das ReportBuilder Programm.

2  Offnen sie den ,Global StringList* Report welchen wir im vorigen
Kapitel erstellt haben.

3 Wabhlen sie Datei | Speichern unter und speichern sie den Report
als ,Global Function* im ,,Completed Tutorials\Rap“ Ordner.

Programmcode hinzuftigen

Schritt 2

Einfigen der Ereignisbehandlungen.
1  Wechseln sie in den ,Berechnungen* - Arbeitsbereich.

2  Wechseln sie im Codeexplorer mittels Rechtsklick in die Modulan-
sicht.

3 Rechtsklicken sie im Codeeditor auf Programme, und wahlen sie
~Neue Funktion®.
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4  Fugen sie den folgenden Code ein:

function gfGetString(alndex: Integer): String;
Result := gStringList[alndex];

end;

Vorschau und Fertigstellung

Schritt 3
1 Selektieren sie im Codeexplorer mit Rechtsklick die Ereignisansicht.

2  Editieren sie nun die OnPrint Ereignisbehandlungsroutine fur
Labell.

3  Geben sie die folgende Ereignisbehandlungsroutine ein:
procedure LabellOnPrint;
begin
Labell._Caption := gfGetString(0);

end;

4 Wabhlen sie mit Rechtsklick ,,Kompiliere das Script* aus.

5 Wechseln sie zur Vorschau, diese sollte nun folgendermafen
aussehen:

’ ReportBuilder: Global Function g@

Fila Help

Data | Calo | Design FPreview |

& 8@ g[wr [

Global StringList Item1
Global StringList Item1
Global StringList Item1
Global StringList Item1

Global StringList ltem1
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6  Speichern und schliel3en sie ihren Report.

Herzlichen Glickwunsch! Sie wissen jetzt, wie sie RAP dazu verwenden
kénnen um die Werte aus einer globalen Funktion auszudrucken.
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DISCLAIMER:

Zu guter Letzt

Zu guter Letzt

Herzlichen Glickwunsch ! Sie haben sich tatsachlich bis zum Ende dieser
kleinen Tutorialsammlung durchgehalten und dabei jede Menge
Grundlagenwissen Uber die Arbeit mit dem Berichtsdesigner im
Zusammenspiel mit der RAP-Scriptsprache gelernt. Die jeweils gezeigten
Techniken stellen nattrlich immer nur kleine Ausschnitte des méchtigen
Funktionsumfangs des RAP Systems dar. Diese Teile zusammenzufligen
und daraus Berichte zu konstruieren, die die Mdglichkeiten des
Berichtssystems auch nur anndhernd ausnutzen ist jetzt ihre Aufgabe, das
Rustzeug dazu haben sie jetzt.

ReportBuilder, RAP: © Digital Metaphors Corporation
Text Ubersetzt aus dem englischen Original
http://www.digital-metaphors.com/PDF/LearnRAP.pdf

Ubersetzung von Lars Hiittl - schunder@gmx.de, alle Rechte vorbehalten.
Unberechtigte Vervielféaltigung und Weiterverbreitung, auch Auszugsweise
nur mit schriftlicher Zustimmung des Autors.

Fur Schaden, die durch unmittelbare oder mittelbare Wirkung der hier

vorgestellten Techniken oder Programme entstehen, Gbernimmt der Autor
keine Haftung !
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